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Krzysztof Chalik grafik 
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ZNAK litera nova  ZYSK i S-ka 
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Paradoks  Poltergeist  
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Witam serdecznie Drogich Gości ze wszystkich sektorów Drogi Mlecznej. 
 

Nasz habitat ukończył 25 lat! 
 

Ten wspaniały Jubileusz trzeba uczcić wspólną zabawą – bez względu na 
rasę, typ białka, strukturę biologiczną czy energetyczną. Nie ma też 
znaczenia liczba członków czy oczu. Ważna jest przede wszystkim integracja 
naszej kochającej się rodziny – społeczności galaktycznej. 
 

Nie od razu Babilon zbudowano! 
 

Dzięki nieocenionej pomocy Sztucznej Inteligencji habitatu dotrwaliśmy do 
dnia dzisiejszego i jesteśmy tym, kim jesteśmy. Oczywiście istnieją 
zagrożenia ze strony różnych czarnych owiec we wspomnianej rodzinie. 
Ciekawe, czy ktokolwiek czyta to, co tutaj jest napisane. Z doświadczenia 
wiem, że są to najwyżej jednostki. Zróbmy mały sprawdzian. Na początek 
tekst kontrolny: już w gruzach leżą maurów posady, naród ich dźwiga 
żelaza, bronią się jeszcze... Trzech pierwszych uczestników, którzy w środę 
zgłoszą się do mnie i podadzą nazwę miasta z wiersza (w którym bronili się 
maurowie) – otrzyma banknoty pięć kgb. Nie dotyczy to lecha olczaka, który 
zawsze wyniucha takie okazje i już się nachapał. 
 
A teraz na poważnie: 
Po pierwsze – palenie w budynkach dozwolone  
jest wyłącznie w miejscach oznaczonych symbolem: 
Palenie w pokojach jest surowo zabronione – każde  
zadziałanie czujnika dymu skutkuje karą 100 PLN. 
Po drugie – banknoty KGB (kredytki galaktyczne Babilonu) służą do 
zakupu w księgarni atrakcyjnych książek. Każdy może uzyskać te pieniądze 
– wystarczy uczestniczyć w prelekcjach, spotkaniach i konkursach. Oczy-
wiście aktywne uczestnictwo prowadzi do otrzymywania większych kwot  
w KGB. Zwycięzcy w konkursach otrzymają naprawdę duże sumy. 
Jeden z banknotów, a mianowicie 5 KGB, ma inne zastosowanie. Za ten 
banknot możesz otrzymać w kawiarni standardowe piwo. 
Po trzecie – identyfikatory należy nosić zawsze! Jest to oczywiste z uwagi 
na infiltrację różnych wrogich sił. Identyfikatory zrobiliśmy w tym roku dość 
duże, więc trudniej będzie je zapodziać. 
Po czwarte – zasady przeżycia. Bawmy się dobrze, nie przeszkadzając 
innym. Nie śpijmy w miejscach publicznych. Jeśli zmoże Was grawitacja, 
poproście przyjaciół o odprowadzenie do pokoju. Jeśli przyjaciół nie ma  
w pobliżu – poproście o pomoc ochronę. 
 

O innych sprawach porozmawiamy jeszcze (bardzo krótko) na Uroczystym 
Otwarciu Obchodów Jubileuszu. 
 

A zatem idźcie i integrujcie się! 
               Papier 
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INFORMACJE NIEZBĘDNE DO PRZEŻYCIA 
 

 

SSALNIA OGÓLNA 
(stołówka) 

 
Obiady  środa – sobota  14:00 – 15:00 
   niedziela   13:00 – 14:00 
Kolacje  środa – sobota  19:00 – 20:00 

 

SZYBKIE SSANIE 
(bufet) 

 

Czynne całodobowo, od 10:00 w środę, do 10:00 w niedzielę. 
Przerwy w godzinach 05:00 – 08:00 (czwartek – sobota) 

oraz 05:00 – 07:00 (niedziela) 
 

SSALNIA „POD POLEGŁYM KOSMONAUTĄ” 
(kawiarnia) 

 

środa – sobota     09:00 – 24:00 
niedziela      07:00 – 12:00 

 

PIEKŁO 
 

środa – czwartek     21:00 – 05:00 
piątek (Piżam Party)   21:30 – do świtu 
sobota       21:00 – 05:00 

 
 

CZARNA DZIURA 
 

 środa  18:00 – otwarcie, na spokojnie 
 czwartek świt: zamknięcie; 18:00 – uroczyste otwarcie 
 piątek  świt: zamknięcie; 18:00 – otwarcie 
 sobota  świt: zamknięcie; 18:00 – otwarcie 
 niedziela padamy na twarz ale i tak: zamykamy  

z ostatnim klientem, o świcie... 
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CASINO RIGEL zaprasza na interaktywne gry 

komputerowe w godzinach:  
Środa 16-24 
Czwartek – sobota 11-24 
z przerwami na obiad i kolacje 
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Prosimy o ostrożne 
korzystanie z toalet  
w segmencie BRAVO  
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 12

CENTRUM  
STYMULACJI  
WIZUALNEJ 

CENTRUM  
STYMULACJI  

ORALNEJ 

CENTRUM  
STYMULACJI  

LOBOTOMICZNEJ  

Sala filmowo-widowiskowa Sala prelekcyjna Sala filmowo-prelekcyjna 

 15 

Adam Cetnerowski 
Bezpieczeństwo informatyczne 

habitatu 16 

 

Marcin Szklarski 
Historia ekonomiczna  

świata 2012 – 2020 17 

18 

Pokazy 
audiowizualne 

wg oddzielnego planu 
Mikołaj Wachowicz 

Finlandia 1997 –  2011 
Portugalia 2011 

 
 

FESTIWAL 
FILMÓW 

UNIKALNYCH 
 

rozgrzewka 

 19 

  

 20 

 Uroczyste otwarcie  
obchodów Jubileuszu habitatu

BABILON 25  21 

  

 

22 
 

23 
 

Pokazy 
audiowizualne 

wg oddzielnego planu 

24 
 

01 
 

02 

Pokazy 
audiowizualne 

wg oddzielnego planu 

 

 

03    

 

Do SERWEROWNI EDUKACYJNEJ  
(księgarnia) można się podłączać:  
środa   11:00 – 21:00 (z przerwami na ładowanie) 
czwartek – sobota 10:00 – 21:00 (z przerwami na ładowanie) 
niedziela   09:00 – 11:00 
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A czy ty już wykupiłeś 
los 
  

Wielkiej 
Loterii 

Babilonu? 
 

Za jedyne 3,00 PLN! 
Prawie każdy los 

wygrywa! Musiałbyś 
mieć wielkie szczęście, 

aby trafić na jeden  
z trzech pustych 

losów! 
 

 
   Jeśli nie posiadasz własnego jachtu kosmicznego lub zapom- 
      niałeś adresu Gwiezdnych Wrót swojej planety– zapisz się  
          w Immigration na niedzielny prom na planetę Gdynia. 
  
 
 
 
 
 
 
 

CASINO RIGEL 
 

Planszówki, karcianki 

GDZIEŚ INDZIEJ  
NA POKŁADACH 

HABITATU 

 15 
Wolne granie 

 

 16 

 
 17 

 

  
18 

Podwieczorek: 
CARCASSONE 

 
Wolne granie  19 

 Wieczorynka: 
WYPRAWA  20 

  

21 

22 

23 

Nocny hardkor: 
BATTLESTAR 
GALACTICA 

 

PIEKŁO 
(Segment ALFA, pokład minus 1)

 

Interrasowy 
wieczorek 

zapoznawczy 
 

 
do 05:00 

24 
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CENTRUM  
STYMULACJI  
WIZUALNEJ 

CENTRUM  
STYMULACJI 

ORALNEJ 

CENTRUM  
STYMULACJI 

 LOBOTOMICZNEJ 

 

Sala filmowo-widowiskowa Sala prelekcyjna Sala filmowo-prelekcyjna 

10 
 

11 
 

12 Konkurs rakietowo- 
-robotowo-alienowy 

13 

Pokazy 
audiowizualne 

wg oddzielnego planu 

Konkurs potterowy 
Artur Panek 

FESTIWAL 
FILMÓW 

UNIKALNYCH 
 

pokazy kwalifikowane 

 14 
  

15 
25 lat Nordconu 
Zeznania świadków 

i obwinionych. 
Dowody rzeczowe  

na taśmach i zdjęciach 

 
Konrad Klepacki 

I co dalej, panie HAL? 
16 

Wielki Jubileuszowy 
Konkurs Piwny  17 

 
Grzegorz Szczepaniak 
Fantastyczna muzyka 

elektroniczna 
18 

Pokazy 
audiowizualne 

wg oddzielnego planu 
 

Sunanda 
American Tribal Style 

z nauką kroków Maciej Górczyński 
Roboty polskiej roboty 19 

 
Babajagin,  

jakiego nie znałeś/aś 20 
 

 
21 

Kaczkowisko 
22 

23 

Pokazy 
audiowizualne 

wg oddzielnego planu 

24 

01 

 
 
 
 
 

Pokazy 
audiowizualne 

wg oddzielnego planu 
 

 
 
 
 
 

 

 

 

02    
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CASINO RIGEL 

  

Planszówki, karcianki LARPy i inne 

GDZIEŚ INDZIEJ  
NA POKŁADACH 

HABITATU 

  10 

Wolne granie  

 11 

 

 12 

 
 13 

Granie na śniadanie: 
SMALL WORLD 

 
 14 

 
 15 

Wolne granie 

 

 
 16 

 
 
 17 

LARP 
Suma 

wszystkich
bajek 

 

 18 

Podwieczorek: 
MAGIC 

 

Turniej 
piłkarzyków

 

Wolne granie  19 

 
Wieczorynka: 

JUNGLE SPEED 20 
 

Green Cabin (BRAVO, pokład 0) 

Raut 25-lecia 
 

 21 

 
22 

23 

Nocny hardcor: 
A GAMES  

OF THRONES 

24 
 

LARP 
Battlestar 
Galactica 

PIEKŁO
22-24 

House
Party 

 
 

 

CZARNA DZIURA 
(BRAVO, pokład –1, 
czyli Podspodzie) 

 

Konkurs na najlepszy 
Elektrolit tudzież 

samorodną Nalewkę 

01 
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CENTRUM  
STYMULACJI  
WIZUALNEJ 

CENTRUM  
STYMULACJI  

ORALNEJ 

CENTRUM  
STYMULACJI  

LOBOTOMICZNEJ  

Sala filmowo-widowiskowa Sala prelekcyjna Sala filmowo-prelekcyjna 
10 

 

11  

Forum piknikowe 

12 

 

Rafał Kosik 
Niezbędnik konwentowicza

13 KONKURS 
FANDOMU 

SPOTKANIE AUTORSKIE 
Maja Lidia Kossakowska 

FESTIWAL 
FILMÓW 

UNIKALNYCH 
 

pokazy kwalifikowane 

  14 
 

PANEL 
15 lat z Harrym P 

SPOTKANIE AUTORSKIE 
Rafał Nawrocki 15 

Maja Lidia Kossakowska 
Goście z kosmosu już 

dawno wrócili do domu 
Smoki Fandomu 

16 

Robert Letkiewicz 
Kompozycja i produkcja 

w muzyce filmowej 
PANEL WYDAWCÓW 

17 

Robert J. Szmidt 
Wojna w przestrzeni 

Wojtek Sedeńko 
Portal społecznościowy 

fantastów 
18 

Pokazy 
audiowizualne 

wg oddzielnego planu 
 

PANEL TŁUMACZY 
LITERATURY SF 

SPOTKANIE AUTORSKIE 
Marcin Przybyłek 19 

 
  

20 
 BENEFIS 

GRUPOWY 
 21 

  

Pokazy 
audiowizualne 

wg oddzielnego planu 

22 
 Migawki filmowe 

z 24. Nordconów 
23 

 

24 
 

01 

 
 
 

Pokazy 
audiowizualne 

wg oddzielnego planu 
 
 
 

 
 

 

 

02    
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CASINO RIGEL 
 

Planszówki, karcianki RPG, LARPy, Konfrontacja, konsole

GDZIEŚ INDZIEJ  
NA POKŁADACH 

HABITATU 

   10 

Wolne granie   

 11 
 

 
 12 

 
 13 

Granie na śniadanie: 
CIRCUS MAXIMUS KONFRONTACJA 

nauka gry 

 
 14  

 
 15 

Wolne granie 

 
 16 

 
 17 

 

 18 

Podwieczorek: 
KOT W WORKU 

R
P

G
 „

Te
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ni
cz
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” 
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N
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A
 

tu
rn

ie
j 

K
on
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w
y 

tu
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j  

o 
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tu
ł 

M
is

tr
za

 U
G
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U

G
I 

 

 19 
 

 

 20 

 Wolne granie 

 

 21 

22 

23 

Nocny hardkor: 
PUERTO RICO 

24 

R
P

G
  

– 
ni

es
po

dz
ia

nk
a  

LARP 
“SHOW” 

01  

 

PIEKŁO 
 

PiżamParty 
 

(wstęp wyłącznie  
w strojach nocnych) 

 
 

 
 

 

02 



PROGRAM: SOBOTA 
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CENTRUM  
STYMULACJI  
WIZUALNEJ 

CENTRUM  
STYMULACJI  

ORALNEJ 

CENTRUM  
STYMULACJI  

LOBOTOMICZNEJ  

Sala filmowo-widowiskowa Sala prelekcyjna Sala filmowo-prelekcyjna 
10   

11 Spotkanie Rady  
Związku Stowarzyszeń 

FANDOM POLSKI 

SPOTKANIE AUTORSKIE 
Robert J. Szmidt 

12 
FORUM FANDOMU  

13 
Marcin Przybyłek 

Gamedec i gry 

FESTIWAL 
FILMÓW 

UNIKALNYCH 
 

pokazy kwalifikowane 

  14 

PANEL 
Wyssani w próżnię 15 

Wiktor Sieklicki 
Robotyka z epoki Star Treka

KONKURS 
Czy znasz fantastykę? 

16 

 

SPOTKANIE AUTORSKIE 
Krzysztof Chalik 

Rafał Nawrocki 
Fantastyczni aktorzy 

dalszych planów 
17 

18  

 
Koncert muzyki 
elektronicznej 

Robert Letkiewicz 
 

19 
 

 SPOTKANIE AUTORSKIE 
Rafał Kosik 20 

21 
Konkurs strojów 

Finał Wielkiej Loterii 
Galaktycznej 

ZAMKNIĘCIE JUBILEUSZU 

22 

23 

Pokazy 
audiowizualne 

wg oddzielnego planu 

24 

01 

 
 
 

Pokazy 
audiowizualne 

wg oddzielnego planu 
 
 
 

 
 

 

 

02    
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CASINO RIGEL 
 

Planszówki, karcianki Planszówki, karcianki 

GDZIEŚ INDZIEJ  
NA POKŁADACH 

HABITATU 

  10 

Wolne granie  

 11 

 
 12 

 
13 

Granie na śniadanie: 
DOMINION 

Aukcja niewolników 
i niewolnic genetycznych 

(BRAVO, pokład 0, O’Hyde Park) 
 14 

 

 15 
Wolne granie 

 

 
 16 

 
 17 

 

 18 

Podwieczorek: 
PITCH CAR 

RPG 
"Memoires of Glenn"

 

Wolne granie  19 

 
Wieczorynka: 

DIXIT  20 

 
21  

 

22 

23 
Wolne granie 

24 

01 
 

LARP 
"Fast Date Project" 

PIEKŁO 
 

Fan Disco 
 
 
 
 
 
 
 

 

02 
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Środa 
 

20:30 – 21:30, sala filmowo-widowiskowa 
UROCZYSTE OTWARCIE OBCHODÓW JUBILEUSZU 
 

Czwartek 
 

20.30 – 21.30, Green Cabin w segmencie BRAVO, pokład 0 
Wielki Raut 25-lecia 
Stawia habitat! 
 

21.30 – 22.30, sala prelekcyjna 
Kaczkowisko 
Spotkanie członków i sympatyków Klubu Członków Korespondentów GKF. 
 

22 – 24, Piekło 
House Party 
W rolę DJa wcieli się Marcin Szklarski. Zgniłe pomidory prosimy rezerwować na 
Lady Gagę. 
 

Piątek 
 

11 – 12, sala prelekcyjna 
Forum Piknikowe 
Spotkanie organizacyjne Pikniku na Skraju Drogi w Cerkiewniku. 
 

15:30 – 16:30, sala filmowo-prelekcyjna 
Spotkanie Smoków Fandomu 
 

20 – 21.30, sala filmowo-widowiskowa 
Benefis Grupowy 
 

od 21.30, Piekło 
Pidżam Party 
 

Sobota 
 

12 – 13, sala filmowo-widowiskowa 
Forum Fandomu 
 

Sobota, 13 – 14, segment BRAVO, pokład 0, O’HYDE PARK 
Aukcja niewolników i niewolnic genetycznych 
 

Sobota, 17 – 19, sala filmowo-widowiskowa 
Koncert muzyki elektronicznej Roberta Letkiewicza 
 

Sobota, 20.30 – 22, sala filmowo-widowiskowa  
Konkurs strojów, finał Wielkiej Loterii, Zamknięcie 
 

Cały konwent, segment CHARLIE 
Wystawa prac Krzysztofa Chalika 
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CENTRUM STYMULACJI ORALNEJ 
 
Drodzy Goście! 
 
Witam w Centrum Stymulacji Oralnej. Nasza wspaniała SI postanowiła – spec-
jalnie dla Was! – przygotować zestaw imprintów dydaktycznych, które zupełnie 
za darmo możecie wgrać w czasie wizyty w naszym skromnym habitacie. 
 
W celu wzbogacenia Waszych wrażeń imprinty będą wgrywane w stylu retro. 
Treści rozrywkowe i edukacyjne nie będą przesyłane bezpośrednio do Waszych 
mózgów – w zamian proponujemy przekazywanie treści oralnych przy pomocy 
grupy dwudziestu kilku atrakcyjnych awatarów. 
 
Miło mi poinformować, że w realizacji programu została zastosowana przydatna 
nowinka techniczna. Otóż, dzięki specjalnemu systemowi bramek czasowych, 
wszystkie kilkadziesiąt punktów programu zostanie przeprowadzonych w sobotę 
pomiędzy godzinami 16 a 18. Fakt ten będzie całkowicie niezauważalny  
dla uczestników, ponieważ bramki zapewnią właściwą dystrybucję czasową 
wszystkich punktów w ciągu czterech pełnych dni konwentu. 
 
 szef Centrum 
 Marcin Szklarski 
 
 

ŚRODA 
 
15.30 – 16.30, Centrum Stymulacji Oralnej 
Adam Cetnerowski – Bezpieczeństwo informatyczne habitatu 
Prelekcja o ochronie systemów informatycznych. 
 
16.30 – 17.30, Centrum Stymulacji Oralnej 
Marcin Szklarski – Historia ekonomiczna świata 2012 – 2020 
Prelekcja katastroficzna o nadchodzącej Wielkiej Depresji. Zastanowimy się, jak 
wygląda szturm na bank w dobie internetu, które państwa upadną, czy cioci 
Angeli wystarczy rezerw złota, czy będzie hiperinflacja w strefie euro, oraz kogo 
uratuje Wuj Jintao, zanim chińska gospodarka imploduje. 
 
17.30 – 19, Centrum Stymulacji Oralnej 
Mikołaj Juliusz „Wachon” Wachowicz – Finlandia 1997 – 2011 
Obserwacje kraju, przyrody, zjawisk, zabytków i ludzi przez Wachona podczas 
siedmiu pobytów w Finlandii poczynione. Dużo zdjęć i nawet trochę niesamo-
witości. 
Mikołaj Juliusz „Wachon” Wachowicz – Portugalia 2011 
Wachonowe impresje (nie tylko fotograficzne) z sierpniowego pobytu na zachod-
nich krańcach Europy. 
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CZWARTEK 
 
12 – 13, Centrum Stymulacji Oralnej 
Konkurs rakietowo-robotowo-alienowy 
Maciej Górczyński 
Rakiety, roboty, obcy. Trzy podstawowe elementy twardej SF. Będzie trzeba 
rozpoznawać i dużo wiedzieć. 
 
13 – 14, Centrum Stymulacji Oralnej 
Konkurs wiedzy o Harrym Potterze 
Ewa Olchanowska, Artur Panek 
Ile dioptrii ma Harry w prawym oku? Dlaczego Voldemort wygląda jak po 
zderzeniu z ciężarówką? Znasz liczbę piegów na nosie Rona? Czy Hermiona 
korzysta ze ściąg podczas rzucania czarów? Znasz na pamięć plan lekcji  
w Hogwarcie? Nie uważasz się za przeciętnego mugola, a różdżka jest 
przedłużeniem twojej ręki? Jeśli na jedno z powyższych pytań potrafisz udzielić 
przynajmniej  wymijającej odpowiedzi – odpalaj swoją miotłę i przybywaj. 
 
14.30 – 16.30, Centrum Stymulacji Oralnej 
25 lat Nordconu: Dowody rzeczowe na taśmach i zdjęciach 
Cała prawda bez cenzury! Nieznane dotąd nagrania i materiały! Porażające 
dowody! Zeznania oskarżonych i świadków! Uwaga – prezentacja zawiera 
drastyczne treści. 
 
15 – 16.30, Centrum Stymulacji Lobotomicznej 
Konrad „Biały” Klepacki – I co dalej, panie HAL? Scenariusze wydarzeń, 
gdy pojawi się sztuczna inteligencja 
Raczej „kiedy”, a nie „jeżeli”. Być może wcześniej niż nam się wydaje. Sztuczne 
inteligencje powstaną. A może wcale nie? Zwolenników i przeciwników, 
humanistów i ich trans-przyjaciół zapraszam na przegląd możliwych scenariuszy 
rozwoju sytuacji, warsztaty i angażującą dyskusję. 
 
16.30 – 17.30, Centrum Stymulacji Oralnej 
Wielki Jubileuszowy Konkurs Piwny 
Grzegorz Jaworski 
 
16.30 – 18.30, Centrum Stymulacji Lobotomicznej 
Grzegorz Szczepaniak – Fantastyczna muzyka elektroniczna 
Bogato ilustrowana impresja o związkach muzyki elektronicznej z fantastyką. 
 
17.30 – 19.30, Centrum Stymulacji Oralnej 
Zespół SUNANDA – American Tribal Style 
Prelekcja o tańcu ATS (American Tribal Style) z nauką kroków. 
 
18.30 – 19.30, Centrum Stymulacji Lobotomicznej 
Maciej Górczyński – Roboty polskiej roboty 
Subiektywny przegląd robotów polskiej kinematografii. Szczegółowe dane 
techniczne poszczególnych jednostek przedstawi Maciej Górczyński z Zakazanej 
Planety. 
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19.30 – 20.30, Centrum Stymulacji Oralnej 
naCzelni – Babajagin, jakiego nie znałeś/aś 
Z okazji 11 (okrągłej) rocznicy wychodzenia w drugim obiegu fanzinu „naCzelni”, 
redakcja zaprasza serdecznie na spotkanie z autorem najbardziej beznadziejnych 
opowiadań o Babajaginie. Spotkanie połączone będzie z performancem, na 
którym zobaczycie znane postacie polskiej fantastyki. 
 

PIĄTEK 
 
12 – 13, Centrum Stymulacji Oralnej 
Rafał Kosik – Niezbędnik konwentowicza 
Autor „Kameleona” wyjaśni, dlaczego nigdzie nie wybiera się bez multitoola, ale 
zawsze nosi też ze sobą scyzoryk. Dowiecie się także, według jakich kryteriów 
wybierać plecaki, którym latarkom możecie zaufać, oraz – last but not least  
– gdzie Rafał zaopatruje się w notesy. Bo nigdy nie wiadomo, co się może 
przydać!  
 
13 – 14, duża filmowa 
Konkurs Fandomu 
Konkurs klubów fantastyki przygotuje ubiegłoroczny triumfator – ŚKF. 
 
13 – 14, Centrum Stymulacji Oralnej 
Spotkanie autorskie: Maja Lidia Kossakowska 
 
14.30 – 15.30, Centrum Stymulacji Oralnej 
Panel dyskusyjny: 15 lat z Harrym P. 
Ewa Białołęcka, Kuba Łapott, Magdalena Małek, Marcin Szklarski 
Fanowskie podsumowanie serii o Harrym Potterze z okazji zakończenia obu 
wersji – książkowej i filmowej. 
 
14.30 – 15.30, Centrum Stymulacji Lobotomicznej 
Spotkanie autorskie: Rafał Nawrocki 
 
15.30 – 16.30, Centrum Stymulacji Oralnej 
Maja Lidia Kossakowska – Goście z kosmosu już dawno wrócili do domu 
Czy kosmici odwiedzili nas w starożytności? Mity, ciekawostki, fałszerstwa, 
zupełne głupoty i niewytłumaczalne zjawiska dotyczące ewentualnego kontaktu  
z pozaziemskimi przybyszami u zarania cywilizacji ludzkiej. 
 
16.30 – 17.30, Centrum Stymulacji Oralnej 
Robert Letkiewicz – Kompozycja i produkcja we współczesnej muzyce 
filmowej 
Robert Letkiewicz, który zdobywał swoje umiejętności w Berkley College of 
Music, w klasie Bena Newhousa – kompozytora muzyki filmowej na co dzień 
mieszkającego i tworzącego w Hollywood – opowie nam o komponowaniu, 
produkcji i roli muzyki w dzisiejszych produkcjach filmowych. 
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16.30 – 17.30, Centrum Stymulacji Lobotomicznej 
Spotkanie z wydawcami 
 
17.30 – 18.30, Centrum Stymulacji Oralnej 
Robert Szmidt – Wojna w przestrzeni 
O Campbellu i jego „Zaginionej Flocie”, czyli o tym, jak trudno opisać wojnę  
w przestrzeni, nawet będąc wojskowym. 
 
17.30 – 18.30, Centrum Stymulacji Lobotomicznej 
Wojciech Sedeńko – Portal społecznościowy dla fantastów 
Agencja Solaris buduje, częściowo z dotacji unijnej, duży portal społecznościowy 
dla czytelników. Jedną z jego części będzie Wirtualna Encyklopedia Fantastyki, 
którą opracuje zespół ekspertów. W radzie programowej znaleźli się m.in. Antoni 
Smuszkiewicz i Andrzej Niewiadowski oraz kilku największych kolekcjonerów 
fantastyki w Polsce. O tym, jak ma wyglądać portal i encyklopedia, opowie 
pomysłodawca projektu, Wojtek Sedeńko. 
 
18.30 – 19.30, Centrum Stymulacji Oralnej 
Panel tłumaczy 
Radosław Kot, Robert J. Szmidt 
Nasi ulubieni tłumacze opowiedzą o tajnikach swojego fachu. 
 
18.30 – 19.30, Centrum Stymulacji Lobotomicznej 
Spotkanie autorskie: Marcin Przybyłek  
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SOBOTA 
 
11 – 12, Centrum Stymulacji Oralnej 
Spotkanie autorskie: Robert Szmidt  
 
13 – 14, Centrum Stymulacji Oralnej 
Marcin Przybyłek – Gamedec i gry 
Jakie gry komputerowe były inspiracją sagi o gamedeku? Po raz pierwszy Marcin 
Przybyłek, autor największej polskiej sagi SF, ujawnia te najgłębiej skrywane 
tajemnice. 
 
14.30 – 15.30, Centrum Stymulacji Oralnej 
Panel dyskusyjny: Wyssani w próżnię 
Panel o fantastyce kosmicznej oraz o niebezpieczeństwach czyhających w 
kosmo-sie. 
Maja Lidia Kossakowska, Rafał Kosik, Robert J. Szmidt, Marcin Przybyłek 
 
14.30 – 16.30, Centrum Stymulacji Lobotomicznej 
Czy znasz fantastykę? 
Grzegorz Kozubski, Marek Sokólski 
Multimedialny konkurs ogólnofantastyczny. 
 
15.30 – 16.30, Centrum Stymulacji Oralnej 
Wiktor Sieklicki – Robotyka z epoki Star Treka 
Jak będzie wyglądał rozwój robotyki i mikromechaniki w ciągu najbliższych 15 
lat? Prelekcja o tym, jak europejskie instytuty naukowe rozwijają technologię  
z epoki Star Treka. 
 
16.30 – 17.30, Centrum Stymulacji Oralnej 
Spotkanie autorskie: Krzysztof Chalik 
 
16.30 – 17.30, Centrum Stymulacji Lobotomicznej 
Rafał Nawrocki – Pozostali – w porządku alfabetycznym 
Nie stają na szczycie mostka kapitańskiego, nie walczą na laserowe miecze, nie 
ratują piękności w opałach. Kryją się za maskami, mundurami obcych wojsk, 
skórami dziwolągów z obcych planet. A jednak trudno ich zapomnieć po wyjściu 
z kina. Oto subiektywna kartoteka najbardziej charakterystycznych aktorów 
dalszych planów. 
 
19.30 – 20.30, Centrum Stymulacji Oralnej 
Spotkanie autorskie: Rafał Kosik 
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Początkowa nazwa brzmiała Konwent Klubów Fantastyki Polski Północnej. Od 
1990 roku pojawiła się nazwa Konwent Polskich Klubów Fantastyki i obowiązuje 
do dzisiaj. 
 

1. Nordcon 1986, Wieżyca, Ośrodek Stoczni im. Komuny Paryskiej, 6-8 grudnia. 
Tematyka ogólna, ale głównie INTEGRACJA 
2. Nordcon 1987, Wyspa Sobieszewska, 4-7 grudnia, nadal Integracja. 
3. Nordcon 1988, Wyspa Sobieszewska, 8-11 grudnia, nadal Integracja. 
W 1989 GKF organizował Polcon, więc Nordconu nie było. Może i dobrze, bo 
Bałtyckie Centrum Spotkań Młodzieży na Wyspie Sobieszewskiej troszeczkę się 
nadpaliło. 
4. Nordcon 1990, hotel „Antracyt” w Gdyni, 5-9 grudnia. Gułag + Babicon. 
5. Nordcon 1991, Gdańsk Jelitkowo, Ośrodek „Rzemieśnik”, 4-8 grudnia. Obóz 
Kondycyjno-Przygotowawczy Służb Specjalnych i Kosmicznej Grupy 
Bezpieczeństwa (OKP SS i KGB) + Babicon. 
6. Nordcon 1992, Jastrzębia Góra, „Hutnik”, 3-6 grudnia. Gdański Dom 
Wariatów. 
7. Nordcon 1993, Jastrzębia Góra, „Hutnik”, 2-5 grudnia. Wielki Alting 
Wszystkich Sił Magicznych zorganizowany przez Święty Zakon Rycerzy 
Jajowatego Stołu Na Kaczych Łapach. 
8. Nordcon 1994, Jastrzębia Góra, „Hutnik”, 24-27 listopada. Baza rebeliancka. 
9. Polcon i Nordcon 1995 (PiN), Jastrzębia Góra, „Hutnik”, 30 listopad – 3 
grudzień. I Konferencja Nauk Alternatywnych i Magicznych zorganizowana przez 
Uniwersytet Bałtycki (UB). 
10. Nordcon 1996, Jastrzębia Góra, „Hutnik”, 28 listopada – 1 grudnia. 
Saturnalia inaczej, czyli świat starożytny. 
11. Nordcon 1997, Jastrzębia Góra, „Hutnik”, 4-7 grudnia. Świat Dzikiego 
Zachodu 
12. Nordcon 1998, Nadole, hotel „Nadole”, 3-6 grudnia.  Imperium kontratakuje. 
13. Nordcon 1999, Jastrzębia Góra, „Hutnik”, 2-5 grudnia. Armageddon: próba 
generalna. 
14. Nordcon 2000, Jastrzębia Góra, „Hutnik”, 7-10 grudnia. Konferencja 
Korporacji Nordcon Technologies Ltd. 
15. Nordcon 2001, Jastrzębia Góra, „Hutnik”, 5-9 grudnia. Zakład Karny 
Jastrzębia Góra – Turnus Resocjalizacyjny. 
16. Nordcon 2002, Jastrzębia Góra, „Hutnik”, 5-8 grudnia. Druga Narada u 
Elronda. 
17. Nordcon 2003, Jastrzębia Góra, „Jurysta”, 4-7 grudnia. Lata dwudzieste, lata 
trzydzieste. 
18. Nordcon 2004, Jastrzębia Góra, „Hutnik”, 2-5 grudnia. Diuna – alternatywa. 
19. Nordcon 2005, Jastrzębia Góra, „Hutnik”, 8-11 grudnia. Iron Virgin Days, 
czyli Dni Otwarte Federalnego Biura Inkwizycyjnego. 
20. Nordcon 2006, Jastrzębia Góra, „Drejk 2”, 6-10 grudnia. Nordcon z Tysiąca  
i Jednej Nocy. 
21. Nordcon 2007, Jastrzębia Góra, „Drejk 2”, 5-9 grudnia. Czwarta Apokalipsa. 
22. Nordcon 2008, Jastrzębia Góra, „Drejk 2”, 4-7 grudnia.  
Turnus rehabilitacyjny w Sanatorium Dla Udręczonych Potworów. 
23. Nordcon 2009, Jastrzębia Góra, „Primavera Conference & SPA”, 3-6 grudnia. 
Tajemnice wieku pary. 
24. Nordcon 2010, Jastrzębia Góra, „Primavera Conference & SPA”, 2-5 grudnia. 
Casting superbohaterów. 
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CASINO RIGEL 
 
zaprasza na wszelkiej maści gry zręcznościowe  
i intelektualne. W trakcie naszych godzin 
otwarcia – od 10:30 przynajmniej do północy 
– nasze cyborgi wypożyczą wam gry, przedsta-
wią zasady i umożliwią udział w wielu konkursach, w których można 
wygrać kredytki galaktyczne Babilonu (KGB). Ze względu na potrzeby 
organizmów biologicznych (sen, pokarm) zapraszamy na cztery bloki: 
Poranne granie (po śniadaniu), Podwieczorek (po obiedzie) i Wieczorynka 
(po kolacji). Dodatkowy blok Nocny hardkor, zaczynający się późnym 
wieczorem, przeznaczony jest wyłącznie dla osób znających zasady gry  
i pragnących wyzwania. Jeżeli ktoś ma ochotę zagrać, może poćwiczyć grę w 
trybie indywidualnym.  Zachęcamy do rejestrowania się wcześniej, bo na 
niektóre gry może zabraknąć miejsc. 

Dokładny plan turniejów zamieszczony jest w Informatorze i na 
ePlakatach. Osoby szukające chętnych do rozgrywki mogą skorzystać z naj-
nowszych zdobyczy retrotechnologii i zamieścić ogłoszenie o poszukiwaniu 
chętnych do gry. 

Chętnych emocji sportowych na miarę 2012 roku zapraszamy na 
rekonstrukcję rozgrywek piłkarskich w czwartek po kolacji. Zgłoszenia 
dwuosobowe. 
 

OPISY LARPÓW 
 

LARP „Battlestar Galactica” 
 
CYLONI ZOSTALI STWORZENI PRZEZ CZŁOWIEKA, 
 
EWOLUOWALI, 
 
ZBUNTOWALI SIĘ. 
 
ISTNIEJE WIELE KOPII… 
 
I MAJĄ PLAN. 
 



GRY 
 

 33

Dołącz do Floty! Bądź częścią resztki próbującego znaleźć ocalenie gatunku… 
Ludzi. 
W kosmosie, na pokładzie statku kosmicznego, ścigani przez Flotę Cylonów, 
spróbujcie przetrwać nawałnicę. Tropiąc uśpionych agentów wroga, broniąc 
się przed infiltracją Waszego społeczeństwa i atakami terrorystycznymi 
Cylonów, starajcie się dotrzeć do Ziemi. Odpierając ataki statków Baz, 
Raiderów i Centurionów, opanujcie strach i nie pozwólcie zniszczyć Waszych 
statków… Waszych domów… Waszych załóg, a właściwie – Waszych 
nowych rodzin. 
Przetrwanie ludzi leży w Twoich rękach. Nie zawiedź! 
 

LARP  SHOW 
 
Cześć, piękna! 
Masz 18-45 lat? Masz niebanalne podejście do życia? Nie boisz się sięgnąć po 
sławę? Chcesz dużych pieniędzy? 
Ten program jest dla CIEBIE! 
Ról: 9 (konieczne zapisy już w śr-czw) 
Aktywna publiczność: tak 
 

LARP FAST DATE PROJECT 
 
Bywalcy warszawskiej Propagandy zacierają ręce: Szef dał się jednak wkręcić 
w te całe "szybkie randki". Sponsorów nawet znalazł, coś fajnego ma 
skapnąć. I dobrze – towarzystwo się ostatnio trochę sypie. A jak się ludu 
zjedzie, to można będzie wreszcie pomyśleć o jakiejś strukturze prawnej. Oj, 
brakuje na uniwerku zorganizowanej grupy prawdziwych liberałów. Ale jak 
pomyślę, że mam się z tymi wszystkimi mamutami szarpać o głosy... 
No nic. W najgorszym wypadku walnę cztery głębsze, poobmacuję Karen  
i do domu. 
System: Hospiterror 
Setting: klub studencki 
Nastrój: delikatny pastisz 
Stroje: współczesne, krzykliwe,  
imprezowe. 
Ról męskich: 6 
Ról żeńskich: 6  
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 TURNIEJ  
 
 

Zapraszam na grę, jakiej świat nie… widuje! Najpiękniejsze miniatury, jakie 
kiedykolwiek wyprodukowano do gry bitewnej! Wielki powrót do przeboju 
stołów bitewnych sprzed kilku laty: „Konfrontacja”. Gra figurkowa, typu 
„skirmish”. Połączenie typowego bitewniaka z kartami, dzięki którym 
aktywuje się kolejne jednostki i bohaterów, stanowiących raczej swoistą 
ekipę niż armię. 
 
Wymagania: chęci, figurki (pożyczone też), znajomość j. angielskiego. 
Malowanie mile widziane, lecz niekonieczne. 
 
Zasady: C3.5, turniejowe. System „Best of 3”, premiowane pierwsze… miejsca. 
Źródła: Podręcznik, pliki „Living FAQ”, „C3-CheatSheet”. 
Punkty: max 300 A.P. 
Scenariusze: 3 – wielce tajemne, a zaskakujące.  
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W ramach FFU wyświet-
limy w tym roku aż 
OSIEM pozycji – z tego  

6 klasyków i 2 nowe  

filmy-niespodzianki.  
 

Rozpoczynamy już w śro-
dę po obiedzie – tu nie 
będzie ankiet, jedynie 
wynagrodzenie za udział 
w rozgrzewce!  
 

W czwartek rano startu-
jemy z normalnym kon-
kursem – ale SI w swojej 
hojności oferuje dodat-
kowe nagrody za każdy 
film, a nawet za oddanie wypełnionej ankiety z każ-
dego filmu!  
 

Szczegóły w regulaminie poniżej. 
 
Regulamin FFU 
1. Po każdym filmie (czwartek – sobota) rozdawana jest ankieta 
osobom, które obejrzały większą część filmu. 
2. Podpisaną i wypełnioną ankietę należy oddać w Casinie do 
godziny 15 tego samego dnia (w środę do 22). Za dostarczenie 
wypełnionej ankiety otrzymuje się nagrodę. 
3. Pierwsze trzy osoby, które dostarczą ankietę z prawidłowymi 
odpowiedziami, otrzymają dodatkową nagrodę do odbioru  
w Casinie w terminie podanym przy oddawaniu ankiety. 
4. Dodatkowo będzie prowadzona klasyfikacja ogólna punktująca 
prawidłowe odpowiedzi i dostarczenie ankiet z każdego filmu. 
Nagrody te zostaną wręczone na zamknięciu konwentu. 


















































